Szorgalmi feladatok II.

Grafikus Processzorok Tudomanyos Célu programozasa ll. 2017.

1.: Reduce optimalizacidk 6sszehasonlitasa
(CUDA-s doksi alapjan: http://www.cuvilib.com/Reduction.pdf)

2.: CPU és GPU soros, és egy munkacsoportra esé teljesitményének 6sszehasonlitasa
(float és double) aritmetika

3.: GPU Reduce 1 vs 2 step benchmarkoldsa

Mekkora méret(i tombig érdemes 1 munkacsoportot inditani és azzal 6sszegezni, szemben
hogy tobb munkacsoportot inditunk, de akkor az 6sszegzést két lépésben (két kernel
inditassal) kell elvégezni. Ebben az esetben a végeredményt a GPU-n allitsuk el&!

4.: Reduce utan map GPU-n, és CPU-val 6sszehasonlitas.
Példa: Atlag és sz6rds szamolds, vagy adatsor normalizaldsa

5.: N-aris zip megirasa GPU-ra
Azaz tetsz6leges darab tarolét szeretnénk elemenként 6sszezippelni egyetlen taroléba.
Vajon lefordul-e a kod?

6.: Parhuzamos 2D integrator irdsa és 6sszehasonlitasa a CPUs valtozattal

I = ZwiZij(xi,yj)
J
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7.: N-test masfajta parhuzamositasi elrendezés megvaldsitasa és benchmarkolasa

8.: Matrix-vektor szorzas kiilonb6z6 elrendezések 6sszehasonlitasa és benchmarkolasa


http://www.cuvilib.com/Reduction.pdf

